Proshot Studio - Mac installieren

Version 2.0 - macOS 13 oder neuer - Apple Silicon (M1 oder neuer) - Stand Oktober 2026

Die Mac-Version ist von Apple signiert und notarisiert (Developer ID Florin Schmid). Sie 6ffnet sich wie jede
andere App — ohne Warnung und ohne Umweg Uber die Systemeinstellungen. Intel-Macs werden noch nicht

unterstitzt.

1. Installieren

1. Die Datei Proshot-Studio-2.0.0-macOS-arm64.dmg aus deinem Kundenkonto auf florinschmid.com

herunterladen und doppelklicken.
2. Im gedffneten Fenster Proshot Studio auf den Ordner Programme (Applications) ziehen.

3. Das DMG-Fenster schliessen und das Laufwerk ,Proshot Studio” im Finder auswerfen.

Du hast schon eine altere Version (z.B. 1.4.0)? Einfach drliberziehen und ,Ersetzen” wahlen. Projekte,
Looks, Lizenz und dein API-Key bleiben erhalten.

2. Erster Start

1. Im Ordner Programme auf Proshot Studio doppelklicken.

2. macOS fragt einmal, ob du die aus dem Internet geladene App &ffnen willst — auf Offnen klicken. Ab jetzt
startet die App direkt.

3. Proshot Studio startet auf Englisch. Auf Deutsch umstellen: Settings 6ffnen, erste Zeile Language —
Deutsch (die Wahl bleibt gespeichert).

Du hattest die friihere, unsignierte Mac-Beta? Einfach die neue Version in Programme ziehen und
,Ersetzen” wahlen — die Freigabe Uber ,Trotzdem 6ffnen” ist nicht mehr notig.

3. Updates

* Proshot Studio zeigt dir an, wenn eine neue Version bereitsteht. Selbst nachschauen: Proshot Studio

- Einstellungen — Uber.

® Alternativ die neue DMG im Kundenkonto herunterladen und wie oben in Programme ziehen
(,Ersetzen”). Projekte, Looks und dein API-Key bleiben erhalten.

4. Lightroom Classic (mit Pro)

Proshot Studio passt in deinen Lightroom-Workflow, am Mac direkt und ohne Zusatz-App:

1. Einmal einrichten: In Lightroom Classic Einstellungen — Externe Bearbeitung — Weiterer externer
Editor — Wahlen ... und im Ordner Programme Proshot Studio auswahlen. Dateiformat TIFF (oder



JPEG) und Farbraum sRGB empfohlen. Den Pfad zeigt dir Proshot auch unter Einstellungen —
Integrationen.

2. Benutzen: Foto(s) wahlen — Foto — Bearbeiten in — Proshot Studio — ,Kopie mit Lightroom-
Anpassungen bearbeiten”. Proshot 6ffnet die Fotos im Projekt Aus Lightroom, auch wenn es schon lauft.

3. In Proshot bearbeiten (Develop, Retusche, KI) und oben in der Galerie An Lightroom zuriickgeben
klicken. Lightroom zeigt die neue Version, sobald du zurlickwechselst.

5. Feedback und Hilfe

Die vollstandige Bedienungsanleitung findest du in der App unter Einstellungen — Uber. Fragen oder
Probleme: einfach auf deine Kaufbestatigung antworten.



